OFERTA: IMPREZA NA ZAMOWIENIE
Czas trwania: 2 dni

KORTUNA]- Program: Larp —impreza z fabutg

TURYSTYKA | PRZYGODA

Larp to wyjatkowy rodzaj przygody — moze by¢ tak grg, zabawga towarzyska, jak i prébg charakteru, swoistg terapig ducha, moze przybierac
formy edukacyjne albo psychologiczne. Polega na wcieleniu sie w wybrang postaé i przezywaniu zaplanowanych lub improwizowanych
wydarzen.

My proponujemy larp w formie gry przygodowej w_naszym autorskim Swiecie Silberberg. W tym uniwersum, w konwencji fantasy,
prowadzimy wielodniowe gry fabularne od 2004 r., do gry natomiast nie jest niezbedna znajomos¢ Swiata gry. Uczestnicy wcielajg sie w
postaci wojownikéw, czarodziejow, moga na czas gry zostac¢ krasnoludem czy elfem, by po krétkim wprowadzeniu zanurzy¢ sie na catg dobe
w wielkiej przygodzie.

Skrét informaciji

Cena zawiera:

. Noclegi

. Wyzywienie Cena nie zawiera:

. Opracowanie fabuty oraz postaci do gry . Dojazdu

. Biezaca animacje fabuty w czasie gry . Ubezpieczenia

. Wypozyczenie strojow i akcesoriow
. Oprawe — akcesoria i efekty
. Opieke organizatorska

Opis elementéw oferty:

NOCLEG
. 1 nocleg w bazie noclegowej Warownia
Warownia to wyjgtkowe miejsce. Stylizowana na Sredniowieczng osada potozona w gérach na skraju lasu oferuje noclegi w drewnianych
4-osobowych domkach. Do dyspozycji gosci sg tazienki z prysznicami (w osobnym budynku) oraz duza drewniana halla, a takze spory
teren ogrodzony warowng palisada. Potrzebne witasne $piwory.

WYZYWIENIE
. 1 x obiadokolacja z ogniskiem
Klimat wyjatkowego miejsca to takze odpowiedni positek. Proponujemy karkéwke pieczong na kracie nad ogniskiem, oraz
dodatki — grillowane warzywa sezonowe (np. cukinia, papryka, cebula). Do tego pyszny bigos, a na deser — ciasto drozdzowe.
Drewno na ognisko uczestnicy zabawy przygotowujg sami — materiat jest do pozyskania w najblizszej okolicy Warowni.
. 1 x $niadanie
Positek obejmuje bufet kanapkowy oraz rézne dodatki, takie jak ptatki $niadaniowe, Swieze warzywa, twardg, jajka lub kietbaski.

ZAJECIA
Trzonem imprezy jest oczywiscie fabuta larpowa, trwajgca od 6 do 12 godzin, zaleznie od godziny rozpoczecia.

. 1dzien
o Przyjazd
Aby dato sie zrealizowac wszystkie zatozenia gry, konieczny jest przyjazd uczestnikédw nie pdzniej godz. 14:00
pierwszego dnia.
o Przygotowanie
Uczestnicy po przyjezdzie i zakwaterowaniu zapoznajg sie z zasadami gry. Przydzielamy postaci, omawiamy realia
gry, a takze dobieramy stroje i wyposazenie. Zaleznie od ilosci uczestnikdw potrzebujemy na to minimum kilka
godzin.
o  Grafabularna
Zaczynamy p6znym popotudniem i gramy bez zadnej przerwy do pdznych godzin nocnych. W fabule na pewno znajda
sie:
Intrygi, tajemnice i zagadki do rozwiktania
Wyprawy w ruiny i inne tajemnicze miejsca, by¢ moze da sie w nich znalez¢ skarb, a by¢ moze tylko guza
Potwory do pokonania — przynajmniej jeden, ewentualnie piec¢
Magia i mistyczne tajemnice — przy tej okazji zapewne takze efekty specjalne i pirotechniczne
Walka kontaktowa z uzyciem broni bezpiecznej i tukéw
Kolacja (fabularna, w trakcie gry)
Gre koriczymy finatem, ktéry odbywa sie péZno w nocy.

ANENENE NN

. 2 dzien
Konczymy $niadaniem, po ktérym nastepuje zdanie sprzetu fabularnego i podsumowanie gry.




Regulamin

Ze wzgledu na wymogi bezpieczenstwa w trakcie gry bedziemy prosi¢ o zapoznanie sie i podpisanie regulaminu, ktéry zostanie zataczony do
umowy (tresé regulaminu znajdziecie Parfistwo takze na naszej stronie internetowej). Majac Swiadomos¢, ze integralnym elementem imprez
tego typu jest alkohol, zwracamy uwage, ze po spozyciu nie ma mozliwosci uczestniczenia w grze. Chcemy, aby Panstwo dobrze sie bawili,
jednak kwestie bezpieczenstwa sg najwazniejsze.

REZYGNACIJA Z ZAJEC - grupa moze zrezygnowac z zawartych w pakiecie imprezy zaje¢ na wlasne zyczenie, jednak nie przewidujemy z tego
powodu zwrotu kosztow, takze jesli przyczyna bedzie pogoda. Jestesmy przygotowani do zrealizowania pakietu zaje¢ niezaleznie od
warunkéw pogodowych.

POSTACI GRACZY — cena imprezy obejmuje gre w formie druzynowej, tym niemniej kazdy z uczestnikéw otrzyma indywidualng postac,
opisang w karcie postaci (zaleznie od ustaleh mozemy karty postaci przesta¢ wczesniej). Postaci uczestnikéw beda ze sobg powiazane i beda
miaty mozliwo$¢ rozgrywania miedzy sobg rozmaitych zadan.

OBSLUGA — cena imprezy w wersji podstawowej obejmuje obstuge w postaci:
. Animator (Opiekun Graczy) — minimum 1 osoba, petni role koordynatora, opiekuna i przewodnika, jednoczesnie jest
wspotuczestniczacg w grze postacig
. Zaplecze — minimum 3 osoby, odgrywajace role postaci niezaleznych, a takze sterujgce scenografig i efektami.

CENA IMPREZY
Grupa do 10 oséb 6300 Zi/caioéé Grupa powyzej 10 oséb 6 10 Zi/OS

INNE WARIANTY IMPREZY

Przedstawiona powyzej propozycja stanowi wersje podstawowa, przeznaczong raczej dla osoéb poczatkujgcych, nie zaznajomionych z
rodzajem gry, jakim jest larp. Mozemy jednak dopasowac gre do uczestnikéw i zaproponowa¢ wersje "na miare" wyceniang zaleznie od
7yczen i potrzeb Klienta.

DLA DOSWIADCZONYCH GRACZY - w przypadku uczestnikow bardziej doswiadczonych lub chcgeych bardziej zaangazowac sie w gre mozemy
zaproponowac bardziej rozwinieta fabute, trwajaca 24h lub 48h. Jest to takze propozycja dla bytych uczestnikdw obozéw Silberberg, ktérzy
chcieliby kontynuowac gre poza wakacjami lub zagrac jakis wybrany ulubiony watek.

WERSJA SILBERSPACE — dla oséb preferujgcych inne klimaty, a takze dla mitosnikéw strzelanek airsoft proponujemy wersje larpa w
uniwersum Silberspace, w klimacie space fantasy. Przygoda i adrenalina, walka z uzyciem broni asg, a w tle fabuty wojny kosmiczne i tajemnice
miedzygwiezdnych imperidw.

WERSJA URBAN FANTASY - inng opcja gry jest scenariusz w $wiecie wspoétczesnym, ale z elementami fantasy ze swiata Silberberg.

KAUCIA

W przypadku imprez fabularnych prosimy o wptate kaucji w wysokosci 500 zt. Jest ona przewidziana na wypadek zniszczenia w trakcie imprezy
wyposazenia o$rodka i zostaje zwrdcona natychmiast po zakoriczeniu imprezy (o ile ww zniszczenia nie bedg miaty miejsca).

Kaucja obejmuje takze koszty ewentualnego zniszczenia lub zgubienia wypozyczonego do gry sprzetu — strojow, broni i akcesoriéw. Dotyczy
to sytuacji zawinionych przez uczestnika, nie obejmuje standardowego zuzycia czy wybrudzenia sprzetu.

PRZYJAZD

Z przyczyn organizacyjnych prosimy, aby przyjazd grupy byt nie wczes$niej niz o godzinie 13:00, oraz nie pdzniej niz godzina 16:00. O doktadnej
godzinie przyjazdu prosimy informowa¢ drogg mailowg tuz przed terminem wycieczki.

Wykwaterowanie ostatniego dnia jest konieczne do godziny 10:00

Przed przyjazdem otrzymacie Paristwo dodatkowy mail, zawierajacy przydatne informacje na temat pobytu.

REZERWACJA

Jak wyglada rezerwacja terminu imprezy:
. Kontakt w sprawie uzgodnienia terminu
. Wstepna rezerwacja aktywna 14 dni
. Otrzymanie umowy i regulaminu — podpisang wersje prosimy odesta¢ drogg mailowg
. Potwierdzenie zarezerwowanego terminu — wptata zadatku w wysokosci 30% kwoty
. Przestanie ankiety i uzgodnienie postaci i scenariusza
. Przyjazd i rozliczenie pod koniec imprezy

Gdzie szuka¢ dodatkowych informacji:

Na naszej stronie w dziale blogowym znajdziecie Paristwo szerzej opisane nastepujace tematy:
e  Co zabrac ze sobg na wycieczke do Srebrnej Gory
e Warunki rezerwacji
e  Opisy zajec
e  Opisy miejsc zakwaterowania
e Informacje o kadrze instruktorskiej

Zopraczamy !



