OFERTA: WYCIECZKA SZKOLNA

Czas trwania: 3 dni
T}U(R(Y)SBIQM%]J Program: PRZYGODA Z ADRENALINA

Woycieczki ,Przygodowa z adrenaling” nastawione sg na maksymalng intensywno$¢ zaje¢ i mocne wrazenia. Wpisalismy na liste rézne
warianty sportéw tzw. ekstremalnych, wyprawy i gry terenowe oraz kilka opcji sportéw obronnych. Czas wycieczki jest wypetniony
emocjonujacymi zajeciami, z dodatkowa mocna funkcja integracji grupy. Swietny materiat na wspding przygode.

Skrét informaciji

Cena zawiera: Cena nie zawiera:
. Noclegi . Dojazdu
. Wyzywienie . Ubezpieczenia
. Zajecia pod opieka animatordw i instruktorow . Opieki wychowawczej (instruktor, prowadzacy
. Opieke organizatorska zajecia, nie jest w sensie prawnym opiekunem)

Opis elementéw oferty:

NOCLEG
. 2 noclegi w bazie noclegowej WAROWNIA
Warownia wyjatkowa kwatera noclegowa w formie drewnianej, stylizowanej na sSredniowieczng osady. Nasi goscie $pig w 4-osobowych
pokojach, w drewnianych domkach, maja do dyspozycji materace i wojskowe koce. Potrzebny jest wtasny Spiwor. Warownia lezy na
stoku gory u stop Twierdzy Srebrnogérskiej, tuz przy szlaku w gtgb Gor Sowich.
WAZNE! Warownia nie jest hotelem ani pensjonatem, to gérska baza biwakowa!
Zapraszamy do zapoznania sie z warunkami pobytu na naszej stronie w zaktadce "Noclegi w Warowni".

WYZYWIENIE

. 2 x obiadokolacja
Dwudaniowy obiad (catering) podany w godzinach pdzno popotudniowych (17:00-19:00)

. 2 x $niadanie
Sniadanie obejmuje bufet kanapkowy oraz dodatki, takie jak ptatki $niadaniowe, sezonowe warzywa, twarég oraz jajka lub
kietbaski na ciepto.
TYLKO przy zakwaterowaniu w Warowni $niadanie obejmuje mozliwos¢ zrobienia prowiantu.

. 1 x ognisko z kietbaskami (samodzielne przygotowanie drewna)
W cenie tylko przy zakwaterowaniu w Warowni.

ZAJECIA
Program wycieczki Przygodowe] 3- dniowej obejmuje nastepujgce punkty:

. Zajecia na linach

o  Zjazdy nalinach
Asekurowany zjazd na linach alpinistycznych z wysokosci ok. 25 m.

o  Wspinaczka na scianke
Skalna $cianka wspinaczkowa z asekuracja "na wedke", wysokos¢ ok. 12 m.

. Wyprawy i gry terenowe

o  Bushcraftowe ognisko
Warsztaty ,,szkoty przetrwania” - jak bezpiecznie rozpali¢ ogien, jak uzywac krzesiwa, lesna kuchnia, czyli z czego
mozna ugotowac biwakowa herbate oraz podptomyki pieczone na ogniu. Pycha!

o NOCNA GRA TERENOWA "FORT ESCAPE"

Zabawa na zasadach popularnych "escape room'éw", z tym, ze celem jest znalezienie skarbu, a nie ucieczka z pokoju.
Idziemy po zmroku na jeden z pobliskich fortéw Twierdzy Srebrnogérskiej, gdzie w scenerii starych kazamat grupa
uczestnikow bedzie miata do rozwigzania serie zagadek i tamigtéwek, zwigzanych m.in. z historig fortecy. Grze
towarzyszy atmosfera tajemniczosci i przygody, a samo zadanie bedzie wymagato wspétpracy w kilku zespotach.
Konieczne bedg latarki, a takze stréj i obuwie terenowe.

. Sporty wojenne:

o NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego: krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy
strzeleckiej oraz strzelanie do statycznego celu z tukdw "angielskich" (longbow).

o BITWA tUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat zabezpieczonych miekkg gumowo-filcowa
pacyna. Strzelcy uzywajg lekkich (max 12 kg naciggu) fukdw, sa wyposazeni w stroje ochronne (podobnie jak przy np.
paintballu). W bitwie bierze udziat kilku (4-8) strzelcéw, ktdrzy korzystajac z réznych oston terenowych muszg
wyeliminowac przeciwnikéw. Gra daje uczestnikom mnéstwo adrenaliny i Swietng zabawe :)

o KONTAKTOWA GRA ASG - to dynamiczna strzelanka z uzyciem replik broni airsoft, strzelajgcych plastikowymi
kulkami. W grze na raz biora udziat 2 druzyny uczestnikdw (kazda po 2 osoby). Uczestnicy poruszajg sie na
zamknietym i zabezpieczonym obszarze, d3zac do eliminacji druzyny przeciwnika. W ramach gry kazdy otrzymuje
wyposazenie w postaci okularéw balistycznych, maski ochronnej na twarz (obowigzkowo) oraz stroju ochronnego
(kamizelka, pancerz, ostony ochronne).

Zajecia poprzedza instruktaz, dotyczacy bezpieczeristwa uzytkowania.




Regulamin
Ze wzgledu na wymogi bezpieczeristwa w trakcie zajeé bedziemy prosi¢ o zapoznanie sie i podpisanie regulaminu, ktéry zostanie zatgczony
do umowy (tre$¢ regulaminu znajdziecie Panstwo takze na naszej stronie internetowej)

Harmonogram

Godziny i kolejnoé¢ zaje¢ ustalamy przyjezdzie grupy przy uzgodnieniu z kierownikiem wycieczki. NIE USTALAMY WCZESNIEJ
HARMONOGRAMU GODZINOWEGO, poniewaz kolejnos¢ i godziny zajed sg zalezne od biezacych czynnikdw - ilosci grup w danym dniu czy
pogody. W przypadku koniecznosci podania takowego w dokumentacji wycieczkowej jest mozliwe samodzielne utozenie zaje¢ w wersji
przyktadowej harmonogramu.

REZYGNACIA Z ZAJEC - grupa moze zrezygnowaé z zawartych w pakiecie wycieczki zaje¢ na wtasne zyczenie, jednak nie przewidujemy z tego
powodu zwrotu kosztow, takze jesli przyczyna bedzie pogoda. Jestesmy przygotowani do zrealizowania pakietu zaje¢ niezaleznie od
warunkéw pogodowych.

KOSZTY DODATKOWE ORAZ GRATISY

Opiekunowie
Nauczyciele i inni opiekunowie w liczbie 1 na kazde 10 uczestnikdw nie ptaca za wycieczke. Dodatkowi opiekunowie powyzej tej liczby
ponoszg wytacznie koszty pobytu, tj. 110 zt/noc.

Autokar — koszt parkingu

Jesli grupa przyjezdza wtasnym autokarem, moze on bezptatnie zaparkowaé przy Wiadukcie Wiszagcym lub na poboczu na ul. Warownej. Jesli
bedzie on zaparkowany na parkingu strzezonym na Przeteczy Srebrnej, nalezy uwzgledni¢ koszt optaty parkingowej w wysokosci ok. 50
zt/dobe.

Kierowca - koszt pobytu
Dodatkowy koszt za pobyt kierowcy autokaru to 110 zt za noc. Koszt obejmuje nocleg w osrodku wycieczkowym (poza Warownig), a takze
$niadanie i obiadokolacje.

Ubezpieczenie -

Jest mozliwe dokupienie dodatkowego ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw (NNW).

Jesli sa Panstwo zainteresowani wykupieniem takiego ubezpieczenia w ramach wycieczki, prosimy o kontakt mailowy. W obydwu
przypadkach bedziemy potrzebowac listy uczestnikéw wraz z numerami PESEL.

PRZYJAZD

Z przyczyn organizacyjnych (sprzatanie) prosimy, aby przyjazd grupy byt nie wcze$niej niz o godzinie 13:00 oraz nie pdzniej niz godzina 16:00.
O doktadnej godzinie przyjazdu prosimy informowac drogg mailowa tuz przed terminem wycieczki.

Wykwaterowanie ostatniego dnia jest konieczne do godziny 10:00

Przed przyjazdem otrzymacie Paristwo dodatkowy mail, zawierajacy przydatne informacje na temat pobytu.

REZERWACIJA

Jak wyglada rezerwacja terminu wycieczki:
. Kontakt w sprawie uzgodnienia terminu — mail
. Wstepna rezerwacja aktywna 14 dni
. Otrzymanie umowy wycieczkowej i regulaminu — podpisang wersje odsytamy drogg mailowa
. Potwierdzenie zarezerwowanego terminu — wptata zadatku w wysokosci 30% kwoty
. Przyjazd i rozliczenie pod koniec wycieczki

Gdzie szuka¢ dodatkowych informacji o wycieczkach:

Na naszej stronie w dziale blogowym znajdziecie Paristwo szerzej opisane nastepujgce tematy:
. Co zabrac ze sobg na wycieczke
. Warunki rezerwacji
. Warunki pobytu w Warowni
. Opisy zajec
. Informacje o kadrze instruktorskiej wycieczek

Z a/bk ag’zamy /



