i OFERTA: IMPREZA NA ZAMOWIENIE
Czas trwania: 2 dni
kORTUNAL Program: Uczta urodzinowa

TURYSTYKA PRZYGODA

Urodziny to wyjatkowy dzien w roku i warto go uczci¢ czyms wyjagtkowym. Torty ze Swieczkami, wyjscia do knajpy
—to wszystko juz byto. Ale turniej w sredniowiecznym stylu w gorskiej warowni...? Na pewno bedzie niebanalnie!

Skroét informacji

Cena zawiera:

e Noclegi Cena nie zawiera:

e  Wyzywienie e Dojazdu

e Zajecia pod opieka animatorow i e Ubezpieczenia
instruktorow

e  Opieke organizatorska

Opis elementéw oferty:

NOCLEG
e 1 nocleg w bazie noclegowej Warownia
Warownia - wyjatkowa kwatera noclegowa w formie drewnianej, stylizowanej na $redniowieczng osady.
Nasi goscie $pia w 4-osobowych pokojach, w drewnianych domkach, majg do dyspozycji materace,
przescieradta i poduszki. Potrzebny jest wtasny $piwor. Jest tez mozliwos¢ wypozyczenia dodatkowo
wojskowego koca dla zmarzluchéw. Warownia lezy na stoku géry u stép Twierdzy Srebrnogorskiej, tuz przy
szlaku w gtab Gér Sowich
WAZNE! Warownia nie jest hotelem ani pensjonatem, to gdrska baza biwakowa!
Zapraszamy do zapoznania sie z warunkami pobytu na naszej stronie w zaktadce "Noclegi w Warowni".

WYZYWIENIE

1 x kolacja przy ognisku
Klimat wyjgtkowego miejsca to takze odpowiedni positek. Proponujemy marynowang karkéwke oraz
warzywa sezonowe (np. cukinia, papryka, baktazan, dynia) do samodzielnego przyrzgdzenia na kracie
nad ogniskiem. Do tego smalec do smarowania i ogérki kiszone, pieczywo, pyszny bigos, a na deser —
ciasto.
Drewno na ognisko uczestnicy zabawy przygotowujg sami — materiat jest do pozyskania w najblizszej
okolicy Warowni.

e 1xs$niadanie
Sniadanie obejmuje bufet kanapkowy oraz dodatki, takie jak ptfatki sniadaniowe, Swieze warzywa,
twardg lub kietbaski.

e Urodzinowy dodatek
Pyszny jabtecznik z kruszonkg to doskonata wersja urodzinowego ciasta. Ze swieczkami prezentuje sie
rownie dobrze jak tort, a jest smaczniejszy i zdrowszy!

PAKIET ZAJEC:

e URODZINOWY TURNIEJ o SKARB ODYNA:
Zabawa dla wszystkich uczestnikow imprezy.

W Halli umieszczono tajemniczg skrzynie zawierajgcg SKARB skandynawskiego bdstwa madrosci i

wojny — wtadcy Asgardu, Odyna. Klucz do skrzyni jest niezwykle ciezki, a zdoby¢ go mozna

zrbwnowazywszy go wagg zdobytych monet.

Jak je zdoby¢? Oto sposob:

= Nauka strzelania z tukéw - warsztaty tucznictwa tradycyjnego, poczgwszy od historii tuku, az
do strzelania do ruchomego celu. Nauka z obszernym instruktazem.

=  Turniej tuczniczy - klika konkurencji strzelania z tuku (przyktadowe: strzelanie na skupienie,
na czas, do wahadta itp.). Kazdy celny strzat to zdobywane kolejne monety.

Gdy uczestnicy turnieju zdobedg takg iloS¢ monet, ze przewazg one na wadze KLUCZ do skrzyni ze

skarbem, bedg mogli zajrze¢ do srodka skrzyni.

=  Skarb Odyna - bedzie wymagat wspdlnego dziatania uczestnikdw. W ruch péjdg wtdcznie i
tarcze, a Solenizant bedzie potrzebowat pomocy swojej wiernej druzyny. Wykonanie zadania
zapewni naszemu bohaterowi przychylnos¢ bogdéw Asgardu na caty kolejny rok!

e WIECZORNA ZABAWA:

o NIEDZWIEDZIA DRUZYNA
To zestaw gier integracyjno-biesiadnych ze sredniowieczng stylizacjg. Wtgczamy do zabawy
rézne zadania, czasami nawigzujgce do sag Wikingéw, czasami do stowianskich legend, a
niektére — do klasycznych biesiadnych zabaw. To propozycja wieczoru na luzie, bez zbytniego
wysitku fizycznego czy intelektualnego — po prostu zabawa i klimat jak z , Wikingéw”.

Gra uwzglednia koncowy upominek dla Solenizanta i nagrode dla uczestnikow.




REGULAMIN

Ze wzgledu na wymogi bezpieczenstwa w trakcie zaje¢ bedziemy prosi¢ o zapoznanie sie i podpisanie regulaminu,
ktory zostanie zatgczony do umowy (tresc regulaminu znajdziecie Panistwo takze na naszej stronie internetowej).
Majac swiadomos¢, ze integralnym elementem imprez tego typu jest alkohol, zwracamy uwage, ze w stanie pod
wptywem alkoholu nie ma mozliwosci uczestniczenia w zajeciach w terenie. Chcemy, aby Panstwo dobrze sie
bawili, jednak kwestie bezpieczenstwa sg najwazniejsze, wiec jesli ekipa chce wczesniej posiedzie¢ przy alkoholu,
wodweczas na wieczorng zabawe trzeba wybrac jedng z gier w Warowni.

REZYGNACIJA Z ZAJEC

Grupa moze zrezygnowac z zawartych w pakiecie imprezy zaje¢ na wtasne zyczenie, jednak nie przewidujemy z
tego powodu zwrotu kosztéw, rowniez jesli przyczyng rezygnacji bedzie pogoda. Jestesmy przygotowani do
zrealizowania pakietu zaje¢ niezaleznie od warunkéw pogodowych.

UBEZPIECZENIE

Jest mozliwe dokupienie dodatkowego ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow (NNW).

Jedli sg Panstwo zainteresowani wykupieniem takiego ubezpieczenia w ramach wycieczki, prosimy o kontakt
mailowy. W obydwu przypadkach bedziemy potrzebowac listy uczestnikéw wraz z numerami PESEL.

PRZYJAZD

Z przyczyn organizacyjnych prosimy, aby przyjazd grupy byt nie wczesniej niz o godzinie 13:00 oraz nie pdzniej
niz godzina 16:00

W przypadku przyjazdu pdzniejszego niz godz. 16:00 nie mozemy zagwarantowac, ze zdgzymy wykonac dla
Panstwa wszystkie zajecia.

Wykwaterowanie ostatniego dnia jest konieczne do godziny 10:00

Przed przyjazdem otrzymacie Panstwo dodatkowy mail, zawierajgcy przydatne informacje na temat pobytu.

REZERWACJA

Jak wyglada rezerwacja terminu imprezy:

e  Kontakt w sprawie uzgodnienia terminu
Wstepna rezerwacja aktywna 14 dni
Otrzymanie umowy i regulaminu — podpisang wersje prosimy odesta¢ drogg mailowg
Potwierdzenie zarezerwowanego terminu — wptata zadatku w wysokosci 30% kwoty
Przyjazd i rozliczenie pod koniec imprezy

Gdzie szuka¢ dodatkowych informacji:

Na naszej stronie w dziale blogowym znajdziecie Panstwo szerzej opisane nastepujgce tematy:
e Co zabrad ze sobg na wycieczke do Srebrnej Goéry

Warunki rezerwacji

Opisy zajec

Opisy miejsc zakwaterowania

Informacje o kadrze instruktorskiej

Lapraczamy /



