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Petng informacje dotyczgcg organizacji obozow znajdziecie Paristwo na naszej stronie internetowej http://kortunal.com
Ponizej streszczamy najwazniejsze kwestie:

1. Obodz larpowy SILBERBERG — co to jest

Larp to forma zabawy fabularnej, w ktdrej uczestnicy wcielajg sie w postaci i uczestniczg w rozmaitych
wydarzeniach, ktdrych przebieg sami kreujg. Nasze obozy larpowe to wielodniowe dynamiczne fabuty,
grane non stop, w terenie i w petnej klimatu bazie ,Warownia”. Intrygi, tajemnice, napady, poscigi, magia,
polityka — gracze przezywajg wraz ze swoimi postaciami realne trudy i emocje, zanurzajac sie w
najprawdziwszej przygodzie.

To absolutnie wyjgtkowa wakacyjna przygoda w klimacie fantasy!.

2. Dlaczego tyle kosztuje

Obozow larpowych wsrdd wakacyjnych ofert jest wiele, ale obéz SILBERBERG jest pod tym wzgledem
wyjatkowy. U nas larp to nie tylko jedna z wielu aktywnosci wsréd programu obozu, nie jest to zabawa na
kilka godzin ani nawet na jeden dzien.

U nas uczestnicy przez ponad tydzien dostownie ,stajg sie” swoimi postaciami w fantastycznym swiecie.
Caty czas obozu (z wyjatkiem pierwszego dnia, poswieconego na warsztaty, oraz ostatniego, wyjazdowego)
wypetnia gra fabularna, trwajgca non stop i bez przerw, w trybie 24/7.

Wydarzenia animuje kilkunastoosobowy zespét kadrowy, przy uzyciu specjalistycznych charakteryzaciji,
efektéw specjalnych, scenografii i strojéw.

Dodatkowo wszystko, co gracze przezyjg, stanie sie czeScig Swiata gry, postaci zapiszg swojg historie w
kreowanym od ponad 20 lat fantastycznym uniwersum.

Nasze turnusy sg wstepnie podzielone wedtug wieku uczestnikéw, ale zaznaczamy, ze jest to wskazanie, a
nie wymog.

Ten podziat na pewno nie bedzie szczegdlnie Scisty — bardzo wielu rodzicdw rezerwuje taki termin, jaki
pasuje im w kalendarzu. Trzeba natomiast wiedzieé, ze fabuta Urwisa bardzo rézni sie od fabuty larpa
Silberberg i zdecydowanie jest przeznaczona dla dzieci. Nastoletnia mtodziez raczej bedzie jg odbierac jako
infantylng, jesli wiec 13-latek wybiera turnus Urwisa, to trzeba sie liczy¢ z tym, ze zabawa moze by¢ da niego
mniej ciekawa.



http://obozy-wakacyjne.pl/oboz-letni-urwis.html
http://obozy-wakacyjne.pl/oboz-letni-urwis.html
http://kortunal.com/

4. Co obejmuje cena
Przed rezerwacja prosimy, aby koniecznie zapoznac sie z opisami obozéw, zamieszczonymi na naszej
stronie, a w razie pytan prosimy o kontakt na mail rezerwacja@silberberg.pl.
W obrebie oferty uczestnik naszych obozéw ma zapewnione:
Petng opieke kwalifikowanych wychowawcow
Ubezpieczenie NNW
Petne wyzywienie od obiadokolacji pierwszego dnia do Sniadania ostatniego dnia pobytu
Zakwaterowanie w bazie noclegowe] "Warownia"
Mozliwos¢ bezptatnego wypozyczenia stroju fabularnego i broni bezpiecznej
Opieke Mistrza Gry przed obozem — przygotowanie postaci do udziatu w grze
Wielowatkowa, absorbujacg fabute trwajgcg petne 8 déb i animacje gry w trybie 24/7
Oprawe gry, w tym efekty specjalne, charakteryzacje, stroje, bron larpowa i akcesoria
Profesjonalng obstuge fotograficzng
Znizke na zakupy w sklepie larpowym "Rekwizytornia"

TS

5. Obéz Urwis
W tej wersji obozu dostosowalismy zasady gry i fabute do mozliwosci uczestnikéw w wieku 8-13 lat —to
doskonata alternatywa dla wciggajgcych gier komputerowych, wykorzystujgca wyobraznie i zywiotowos¢
mtodych bohateréw. Fabuta zawsze niesie pozytywne przestanie, a wsréd wyzwan, czekajacych na
uczestnikow, zawsze znajdujg sie zadania wymagajace kreatywnosci (takze manualnej, np. reczne
wykonywanie réznych artefaktéw) i pracy zespotowe;.

6. Dojazd
Dojazd nie jest ujety w cenie obozu. Organizujemy dojazdy tgczone - pod opieka naszych konwojentéw za
posrednictwem PKP lub autobuséw liniowych z okreslonych miejscowosci do Wroctawia, a z Wroctawia
autokarem czarterowym do Srebrnej Gory.

Miejscowosci dojazdowe gtéwne:
Warszawa — 200 zf
v Katowice — 180 zt
v Wroctaw - 100 zt
WAZNE - cena dotyczy uczestnikdw posiadajacych przy sobie wazng legitymacije szkolna.

Istnieje mozliwos¢ umdwienia innych miejsc dojazdowych, pod warunkiem:
v" Minimum 5 dojezdzajacych uczestnikéw
v" Uzgodnienie najpdzniej do 20 czerwca
v" Mozliwo$é wystania 2 konwojentéw (uprzedzamy, ze z przyczyn organizacyjnych nie zawsze
mozemy miec takg mozliwos¢)

7. Znizki i promocje na obozach:
v" ZNIZKA WETERANSKA — upust wysokosci 10% od ceny gtédwnej, dla kazdego uczestnika, ktdry
wczesniej przynajmniej raz brat udziat w naszym larpie.
v' ZNIZKA RODZINNA - upust w wysokosci po 3% dla uczestnikéw z jednej rodziny, ktérzy pojada na
obdz (nie musi byC ten sam turnus) w jednym roku
v" ZNIZKI KONKURSOWE — przez caty rok na naszej stronie na Facebooku organizujemy konkursy, w
ktorych mozna wygraé bony znizkowe na larpy. Zapraszamy do udziatu.

v" PROMOCIA FIRST MINUTE — upust w wysokosci 100 zt od ceny bazowej. Warunkiem jest
potwierdzenie rezerwacji (czyli wptata zadatku) najpdzniej do 31 stycznia 2025.

v PROMOCIA LAST MINUTE — upust minimum 100 zt od ceny bazowej (moze by¢ wyzszy). Promocje
ogtaszamy najpdzniej 20 czerwca, obejmuje ona pozostate wolne miejsca na obozach. UWAGA!
Pamietaj, ze w tym czasie na interesujgcym Cie obozie moze nie by¢ juz miejsc.

Warunek — rezerwacja musi wptynaé po ogtoszeniu promocji. Nie uwzgledniamy mozliwosci
wycofania rezerwacji i ponownego jej wystania.

v" PROGRAM LOJALNOSCIOWY - to oferta dla naszych Weteranéw! Chcesz $ciggnaé na obéz
kolegdw, ktérzy nigdy nie byli na ,Silberze”? Super, a przy okazji mozesz zyska¢ wyzszg Znizke
Weteranska!

Warunki:
» Chcesz zaprosic¢ znajomych na obdz? Napisz do nas po swéj kod Weterana.
» Kod przekaz znajomym — podajgc kod na umowie, znajomy uzyska jednorazowg znizke 50 zt
» Po zanotowaniu min. 3 uméw z Twoim kodem Weterana uzyskujesz wyzszy (Il) poziom znizki

weteranskiej, a Twdj upust na wszystko z naszej oferty (takze noclegi czy wycieczki) wzros$nie
do 13%

' » Odpowiednikiem 3 umow obozowych moze by¢ takze rezerwacja wycieczki szkolnej z

e uzyciem Twojego kodu Weteranal!

»Mozesz zaprosic tylko osoby, ktére nigdy wczesniej nie uczestniczyty w naszych obozach.
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8. Terminy aktywacji turnusow **

Podane w tabelce terminy dotyczg terminu, do ktérego musimy zebraé minimalng liczbe uczestnikow. W
przypadku, jesli do tego terminu nie zgtosi sie taka liczba uczestnikow, turnus zostanie odwotany, a
wszelkie wptacone zadatki — zwrdcone.

Po przekroczeniu minimum zgtoszen tytut obozu zostanie podkreslony na zielono.

|

. Gwarancja zwrotu kosztow
Oferujemy Panstwu mozliwos¢ wykupienia rezerwacji z GWARANCIA ZWROTU na wypadek koniecznosci
rezygnacji z imprezy. Pozwoli to bezpiecznie zarezerwowac miejsce na obozie, a w razie niespodziewanych
okolicznosci odwotaé udziat i odzyskac¢ wptacony zadatek.
e |KOSZT GWARANCIJI to 100 zt | o taka kwote wzrasta koszt obozu w przypadku wybrania tej
opcji i jest to jedyna kwota bezzwrotna.
e W przypadku wybrania opcji z gwarancja:
o Ptacimy zadatek w wysokosci 500 zt + 100 zt
o W przypadku rezygnacji w dowolnym momencie (do dnia rozpoczecia), nawet na dzien
przed obozem, otrzymujemy zwrot w wysokosci 500 zt
o Tym samym cata kwota naleznosci za obdz wzrasta o 100 zt.
e W przypadku opcji bez gwarancji:
o Ptacimy zadatek w wysokosci 500 zt
o W przypadku rezygnacji caty zadatek niestety przepada.
Opcje z gwarancjg zaznaczamy w odpowiednim miejscu w umowie i zaleznie od wybranej opcji
potwierdzamy rezerwacje wptatg odpowiedniej kwoty zadatku.

10. Rezerwacja
Chcesz pojechac na wyjazd larpowy lub wysta¢ tam swoje dziecko — oto, co jak wyglada strona formalna
rezerwacji:
v" FORMULARZ zgtoszenia uczestnika — link znajdziesz na stronie internetowej Kortunal.com w
dziale ,,obozy”.
Przez formularz prosimy o podanie podstawowych danych uczestnika oraz adresu e-mail.
v" MAIL z potwierdzeniem — przyjdzie na skrzynke mailowg w odpowiedzi na formularz
zgtoszeniowy. Do maila dofaczone s3:
» Umowa — plik jest podpisany przez Organizatora. Trzeba go wydrukowac, wypetnic i
podpisaé, po czym przywiez¢ ze sobg na miejsce zbidrki.
» Karta uczestnika — koniecznie do wypetnienia cze$¢ o stanie zdrowia uczestnika
> Inne niezbedne dokumenty, np. informacja nt ubezpieczenia.
v' ZADATEK - stanowi potwierdzenie rezerwacji. Trzeba go wptacié do 14 dni po otrzymaniu
umowy, potem anulujemy rezerwacje.
Nie potwierdzamy osobno wpfaty zadatku, kontaktujemy sie z Panstwem, jesli uptynie termin jego
wpftaty.

H » KWOTA ZADATKU na obdz za 1 uczestnika to 500 zt H

WAZNE! Nie ma mozliwosci zwrotu kosztéw po rozpoczeciu turnusu!

11. Po potwierdzeniu rezerwacji

Przygotowania do wyjazdu na obdéz fabularny zaczynamy od przestania kazdemu Uczestnikowi pakietéw
informacyjnych:

v" MAIL,PACZKA INFORMACYJNA” — ten mail otrzymujecie po wptacie zadatku, przy czym nie
wczesniej niz pod koniec marca. Znajdujg sie w nim informacje bezposrednio dla uczestnika, s to
linki do informac;ji fabularnych oraz link do ankiety postaciowej.

» Link do ankiety — za pomocg ankiety zgtaszamy postac¢ do gry. Po zgtoszeniu skontaktuje
sie z Wami mailowo osoba prowadzgca gre, celem uzgodnienia szczegdtéw postaci.

» Znizka do sklepu larpowego Rekwizytornia

» Podstawowe informacje o fabule

v" MAIL,PACZKA WYJAZDOWA” — wraz ze zblizajgcym sie terminem wyjazdu oczekujcie

wiadomosci, ktéra bedzie zawieraé zestaw niezbednych informacji:
» Godziny i miejsca wyjazdow
» Checklista rzeczy do zabrania na obéz
> Kontakty do wychowawcéw

v" MAIL,KARTA POSTACI” - ten mail otrzymuja tylko uczestnicy ,starszego” obozu Silberberg,
najpozniej na 7 dni przed przyjazdem. Bedg w nim:

» Informacje fabularne niezbedne do gry
» Informacje o wybranej postaci i jej misji w grze

Loapraczomy !




