OFERTA: IMPREZA NA ZAMOWIENIE
Czas trwania: 2 dni

kORTUNAL Program: Przygoda kawalerska/panieriska

TURYSTYKA | PRZYGODA

Wyjatkowy moment w zyciu, jakim jest nadchodzacy slub, wymaga wyjatkowej oprawy. By¢é moze wkrétce wszystko w zyciu
mtodych sie zmieni, wiec tradycyjnie wieczor kawalerski czy panienski powinien pozostawi¢ niezapomniane wspomnienia
przezytej wspdlnie z przyjaciétmi przygody.

Skrot informacji

Cena zawiera:

e Noclegi Cena nie zawiera:

° Wyzywienie . Dojazdu

e  Zajecia pod opiekg animatoréw i instruktorow e  Ubezpieczenia
e  Opieke organizatorska

Opis elementow oferty:

NOCLEG
e 1x nocleg w bazie noclegowej WAROWNIA
Warownia - wyjatkowa kwatera noclegowa w formie drewnianej, stylizowanej na sredniowieczng, osady. Nasi goscie
$pig w wygodnych drewnianych domkach z sypialng antresolg — w wers;ji ,chatki” i ,izby mieszkalne”.
o W chatkach mamy 4 - 5 miejsc na wygodnych materacach na antresoli oraz 2 miejsca na dole na
rozktadanych tézkach, a takze prywatne tazienki i aneksy kuchenne.
o lzby mieszczg 2-3 osoby na antresolach oraz 2 osoby na tézku pietrowym na dole. Dla 2 pokoi dostepna
jest jedna sasiadujaca fazienka.
o  Wszystkie miejsca sypialne majg przescieradta i poduszki, ale potrzebny jest wiasny spiwor.
o  Wszystkie domki majg ogrzewanie elektryczne, a dla zmarzluchow dostepne sg mieciutkie koce.
Warownia lezy na stoku gory u stép Twierdzy Srebrnogorskiej, tuz przy szlaku w gtab Gér Sowich. Na terenie sg dostepne
miejsca ogniskowe (samoobstugowe), zadaszone wiatki oraz zewnetrzne stoliki.
WAZNE! Warownia nie jest hotelem ani pensjonatem, to gérska baza biwakowa!
Zapraszamy do zapoznania sie z warunkami pobytu na naszej stronie w zaktadce "Noclegi w Warowni".

WYZYWIENIE

o 1 xkolacja przy ognisku
Klimat wyjgtkowego miejsca to takze odpowiedni positek. Proponujemy marynowang karkdéwke oraz warzywa
sezonowe (np. cukinia, papryka, baktazan, dynia) do samodzielnego przyrzadzenia na kracie nad ogniskiem. Do
tego smalec do smarowania i ogorki kiszone, pieczywo, pyszny bigos, a na deser — ciasto.
Drewno na ognisko uczestnicy zabawy przygotowujg sami — materiat jest do pozyskania w najblizszej okolicy
Warowni.

e 1xsniadanie
Sniadanie obejmuje bufet kanapkowy oraz dodatki, takie jak ptatki $niadaniowe, swieze warzywa, twarog lub
kietbaski.

PAKIET ZAJEC:

° ZAJECIA DZIENNE — miedzy 13:00 a 18:00
o  TROCHE ADRENALINY:
=  Zjazdy na linach
Asekurowany zjazd na linach alpinistycznych z wysokosci ok. 25 m.
=  Wspinaczka na Scianke
Skalna $cianka wspinaczkowa z asekuracjg "na wedke", wysokos¢ ok. 12 m.

o ZABAWA | RYWALIZACIA:

= Nauka strzelania z tukéw - warsztaty tucznictwa tradycyjnego, poczawszy od historii tuku, az
do strzelania do ruchomego celu. Nauka z obszernym instruktazem.

= Bitwa tucznikéw - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat zabezpieczonych miekka
gumowo-filcowa pacyna. Strzelcy uzywaja lekkich (max 12 kg naciggu) tukéw, sg wyposazeni w
stroje ochronne (podobnie jak przy np. paintballu). W bitwie bierze udziat kilku (4-8)
strzelcow, ktorzy korzystajac z réznych oston terenowych muszg wyeliminowacé przeciwnikdw.
Zabawa daje uczestnikom mnéstwo adrenaliny i Swietng zabawe :)

Istnieje mozliwosc¢ zamiany tucznictwa na gre kontaktowq airsoft po wczesniejszym uzgodnieniu.

. WIECZORNA GRA TERENOWA
Na zajecia w godzinach 18:00 — 22:00 proponujemy DO WYBORU jedna z trzech ponizszych gier. Wybér
konkretnej gry trzeba uzgodni¢ wczesniej, nie wszystkie opcje mogg by¢ dostepne w kazdym terminie!

o  "FORT ESCAPE" - na fortach
Zabawa na zasadach popularnych "pokojéw zagadek", z tym, ze celem jest nie ucieczka z pokoju, a
znalezienie... czego, to juz okaze sie na miejscu...!
Idziemy na jeden z pobliskich fortéw Twierdzy Srebrnogoérskiej, gdzie w scenerii starych kazamat grupa
uczestnikdw bedzie miata do rozwigzania serie zagadek i tamigtéwek, zwigzanych m.in. z historig
fortecy. Grze towarzyszy atmosfera tajemniczosci i przygody, konieczne beda latarki, a takze stréj i
obuwie terenowe.
Wazne! Wybierajac te gre trzeba pamietad, Ze nie ma mozliwosci uczestnictwa w niej w stanie
nietrzezwosci!




o  NIEDZWIEDZIA DRUZYNA — w Warowni
To zestaw gier integracyjno-biesiadnych ze sredniowieczng stylizacjg. Wigczamy do zabawy réine
zadania, od rzutéw toporem do celu po druzynowe picie piwa. To propozycja dla grup, ktére chca
przede wszystkim pobawic sie na luzie, bez zbytniego wysitku fizycznego czy intelektualnego — po prostu
zabawa i klimat jak z ,, Wikingow”.

Kazda z gier uwzglednia koricowy upominek dla Pana Mtodego/Panny Mtodej i nagrode dla uczestnikéw.

REGULAMIN

Ze wzgledu na wymogi bezpieczeristwa w trakcie zaje¢ bedziemy prosi¢ o zapoznanie sie i podpisanie regulaminu, ktéry
zostanie zataczony do umowy (tres¢ regulaminu znajdziecie Panstwo takze na naszej stronie internetowej). Majac
Swiadomosé, ze integralnym elementem imprez tego typu jest alkohol, zwracamy uwage, ze w stanie pod wptywem alkoholu
nie ma mozliwosci uczestniczenia w zajeciach w terenie. Chcemy, aby Panstwo dobrze sie bawili, jednak kwestie
bezpieczenstwa sg najwazniejsze, wiec jesli ekipa chce wczesniej posiedzie¢ przy alkoholu, wéwczas na wieczorng zabawe
trzeba wybraé jedng z gier w Warowni.

REZYGNACIJA Z ZAJEC

Grupa moze zrezygnowac z zawartych w pakiecie imprezy zajeé na wlasne zyczenie, jednak nie przewidujemy z tego powodu
zwrotu kosztéw, réowniez jesli przyczyng rezygnacji bedzie pogoda. Jestesmy przygotowani do zrealizowania pakietu zajec
niezaleznie od warunkéw pogodowych.

UBEZPIECZENIE

Jest mozliwe dokupienie dodatkowego ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow (NNW).

Jesli sg Panstwo zainteresowani wykupieniem takiego ubezpieczenia w ramach wycieczki, prosimy o kontakt mailowy. W
obydwu przypadkach bedziemy potrzebowa¢ listy uczestnikdéw wraz z numerami PESEL.

PRZYJAZD

Z przyczyn organizacyjnych prosimy, aby przyjazd grupy byt nie wczesniej niz o godzinie 13:00 oraz nie pozniej niz godzina
16:00. W przypadku przyjazdu pdzniejszego niz godz. 16:00 nie mozemy zagwarantowac, ze zdgzymy wykona¢ dla Panstwa
wszystkie zajecia.

Wykwaterowanie ostatniego dnia jest konieczne do godziny 10:00

Przed przyjazdem otrzymacie Panstwo dodatkowy mail, zawierajacy przydatne informacje na temat pobytu.

REZERWACIA

Jak wyglada rezerwacja terminu imprezy:
e  Kontakt w sprawie uzgodnienia terminu
Wstepna rezerwacja aktywna 14 dni
Otrzymanie umowy i regulaminu — podpisang wersje prosimy odestaé¢ drogg mailowa
Potwierdzenie zarezerwowanego terminu — wptata zadatku w wysokosci 30% kwoty
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e Przyjazd irozliczenie pod koniec imprezy

Gdzie szukaé dodatkowych informacji:

Na naszej stronie w dziale blogowym znajdziecie Pafistwo szerzej opisane nastepujace tematy:
e  NIEZBEDNIK — jak przygotowac sie na wycieczke
e  REZERWACIA — wszystko o zasadach rezerwacji wycieczki
e  ZAKWATEROWANIE - warunki pobytu w Warowni
e Jak wygladaja nasze zajecia
e NASZ ZESPOt — kto prowadzi nasze zajecia
e  REGULAMIN — zasady, ktére zapewniajg bezpieczenstwo
e Informacje o kadrze instruktorskiej

Zaproaczamy !




