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KORT(]NA]_ Oferta na rok szkolny 2025/26

TURYSTYKA

PRZYGCODA

Dla kogo sa wycieczki szkolne

Nasze atuty:

Zadallsmy sobie to pytanie wiele lat temu, zaczynajac samodzielng organizacje wycieczek. Dla nauczyciela? Dla
rodzicow? Dla dyrekc;ji?... Nasza odpowiedz byfa prosta - wycieczka szkolna powinna by¢ dla
uczniow. Ma by¢ czasem dedykowanym dla nich, ma wzmocni¢ wiezi w grupie, pozwoli¢, by
przezyli co$ wspdlnie poza murami szkoty.
Skoro tak jest, to program wycieczki powinien przede wszystkim sprawiac frajde uczniom.
Jasne, nie ma nic ztego w realizowaniu przy okazji jakichs$ zatozen edukacyjnych,
ale — stowo klucz — przy okazji! Wiek szkolny, to nie jest ten czas w zyciu, kiedy docenia sie
zwiedzanie zabytkéw i muzedw, kiedy podziwia sie architekture czy sztuke. Ten czas jeszcze
dla nich przyjdzie, spokojnie! A pdki co — dzieciaki wypuszczone zza szkolnych tawek chca
przygody, emocji, przezyc i luzu!
| to jest wtasnie nasza propozycja na wycieczki.

Doswiadczenie — projektujemy
przygody od 1998 r., wiec
troche juz sie na tym znamy.

Legalnie i profesjonalnie —
jesteSmy organizatorem
turystyki, wpis nr 1072/23/2025

Bezpieczenstwo —
doswiadczeni
instruktorzy,
wewnetrzne
systemy
bezpieczenstwa
na zajeciach,
kazda wycieczka
ma NNW z
wariantem
sportéw
ekstremalnych na
min. 10 000 zt.

Przygoda!
Woycieczka z larpem
historycznym,
integracja w
druzynie Wikingdw,
zajecia na linach,
strzelanki, nocne gry
w ruinach starych
fortéw —bo
wycieczka ma by¢
przede wszystkim
dla uczniéw!

Niesamowite miejsce
—Warownia -
inspirowane
Sredniowieczng osadg,
drewniane domki pod
lasem z tazienkami i
sypialng antresolg,
otoczone palisadg z
drewniang wartownig i
z sercem w postaci
wielkiej, drewnianej
halli biesiadnej. Tuz
obok Twierdzy
Srebrnogodrskie;j.

W pakiecie wycieczek proponujemy taki zestaw wyzywienia:
. 2 x OBIAD (catering)

o

[e]

2 dania — zupa, Il danie (ziemniaki/ryz/makaron, kotlet

schabowy/pieczeri/kurczak, suréwka)

Mozliwos¢ dobrania diety wegetarianskiej, bezglutenowej, bez

laktozy

Podawane do naczyn jednorazowych (trzcinowe, nie plastiki)

e  2xSNIADANIE

Sniadanie w formie bufetu kanapkowego — pieczywo, wedliny, sery, sezonowe
warzywa, twardg oraz jajka lub kietbaski na ciepto, do tego dodatki, takie jak
ptatki $niadaniowe i co$ na stodko. Porcje nie sg ograniczone, jest mozliwos¢ zrobienia prowiantu.

. OGNISKO Z KIELBASKAMI

Obowigzkowa atrakcja kazdej wycieczki —

przy wspolnym ogniu

[e]

o
[0}
(o)

Pieczywo + dodatki
Kietbaski do pieczenia

Na zyczenie — ziemniaki do pieczenia w zarze, jabtka lub cebula

Samodzielne przygotowanie drewna

peten klimatu, integracyjny wieczér

WYZYWIENIE




Standardowy pakiet wycieczki obejmuje 2 noclegi w bazie noclegowej WAROWNIA,
dtugosc¢ pobytu mozna dostosowac.

WAROWNIA to wyjgtkowa kwatera noclegowa w formie drewnianej, stylizowanej na

Sredniowieczng osady. Nasi goscie $pig w wygodnych drewnianych domkach z sypialng

antresolg — w wersji ,chatki”(caty domek) i ,izby mieszkalne” (pokdj z antresolg — potowa

domku).

W chatkach mamy 4-5 miejsc na wygodnych materacach na antresoli oraz 2 miejsca na dole na

kanapo-tézkach, a takze prywatne tazienki i aneksy kuchenne.

Izby mieszcza 2 osoby na antresolach oraz 2 osoby na tézku pietrowym na dole. Dla 2 pokoi

T - dostepna jest jedna sasiadujaca tazienka.

Wszystkie domki maja ogrzewanie elektryczne, a dla zmarzluchéw dostepne sg dodatkowe koce.

Maksymalnie w Warowni moze nocowac 34 osoby (tgcznie z opiekunami). Przy wiekszych grupach jest mozliwe:

. Uruchomienie dostawek — dodatkowe materace na antresolach. tacznie dodatkowe 7 miejsc.

. Namioty — w cieptych miesigcach mozemy zaproponowac noclegi w duzych namiotach z opcja dogrzewania, na tézkach polowych, w
swoim $piworze. tacznie dodatkowe 12-16 miejsc.

Warownia lezy na stoku gory u stop Twierdzy Srebrnogdrskiej, tuz przy szlaku w gtagb Gér Sowich. Na terenie sg dostepne miejsca ogniskowe
(samoobstugowe), zadaszone wiatki oraz zewnetrzne stoliki.
Zapraszamy do zapoznania sie z warunkami pobytu na naszej stronie w zaktadce "Noclegi w Warowni".

UBEZPIECZENIE TURYSTYCZNE, w tym:

W kazdym pakiecie wycieczki zawarte jest takze ubezpieczenie turystyczne w T.U. EUROPA, na ktdre sktada sie:
. Ubezpieczenie bagazu
Ubezpieczenie OC,
Ubezpieczenie od kosztéw ratownictwa i pierwszej pomocy medycznej oraz rehabilitacji
NNW na sume 20 000 zt obejmujace turystyke kwalifikowang i sporty wyczynowe
Dodatek do NNW — ubezpieczenie dla sportéw ekstremalnych
. Do zawarcia umowy ubezpieczenia potrzebna bedzie imienna lista uczestnikéw wraz z numerami PESEL.
Szczegbtowe warunki ubezpieczenia przeslemy droga mailowa.

KOSZTY DODATKOWE ORAZ GRATISY

Opiekunowie
Nauczyciele i inni opiekunowie w liczbie 1 na kazde 10 uczestnikéw przyjezdzaja bezptatnie. Dodatkowi opiekunowie powyzej tej liczby ponosza
wytacznie koszty pobytu, tj. 120 zt/noc.

Autokar — koszt parkingu
Jesli grupa przyjezdza wtasnym autokarem, moze on bezptatnie zaparkowac przy Wiadukcie Wiszacym lub na poboczu na ul. Warownej. Jesli
bedzie on zaparkowany na parkingu strzezonym na Przeteczy Srebrnej, nalezy uwzgledni¢ koszt optaty parkingowej w wysokosci ok. 50 zt/dobe.

Kierowca - koszt pobytu
Dodatkowy koszt za pobyt kierowcy autokaru to 120 zt za noc. Koszt obejmuje nocleg w osrodku wycieczkowym (poza Warownig), a takze
$niadanie i obiadokolacje.

Dojazd z Wroctawia — koszt wynajmu autokaru
Jest mozliwe zorganizowanie dojazdu autokarowego z Wroctawia do Srebrnej Gory i z powrotem. Orientacyjny koszt dla grupy 40 oséb to ok. 120
zt/os.




PROGRAMY WYCIECZEK

PRZYGODA StOWIANIE & WIKINGOWIE CHILLOUT Al

Dwa programy Woycieczki oparte na programie Czyliluzi K

oparte na o rekonstrukcji historycznej, odpoczynek, tu

adrenalinowych zwigzanej z czasami ' mozna ‘
aktywnosciach — zajecia na pierwszych Piastéw. pozwiedzac,

linach, kontaktowe strzelanki, Integracyjna ,Druzyna” to pomyst na wzmocnienie postrzelac i posiedzieé przy

sptyw pontonowy, nocne gry zespotu w klimacie Wikingdw. Natomiast wycieczka ognisku, bez presji, bez
terenowe. Intensywnie, z mocnymi ,Saga” to propozycja wyjatkowa — jej podstawa jest nieustannych wyzwan — po prostu
wrazeniami, zero nudy, duzo catodniowy larp (gra fabularna) historyczny w fajny, aktywny pobyt w goérach.
pozytywnego zmeczenia. czasach Bolestawa Chrobrego.

SEOWIANIE | WIKINGOWIE — wycieczka integracyjna ,,Druzyna”

,Druzyna” to integracja oparta na rekonstrukgcji historycznej — tzw. "zywej historii". Trzy dni wspdlnej zabawy w klimatach rodem z serialu ,The
Vikings”. Zajecia jednoczesnie sg zaproszeniem tak do sportowej rywalizacji miedzy uczestnikami, jak i do wspélnego pokonywania wyzwan.
Zajecia z rekonstrukcjg mozna takze zgrac ze szkolnym programem nauki historii na etapie wczesnego sredniowiecza.

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowej:

e ZMAGANIA DRUZYN
Zaraz na poczatku wycieczki uczestnicy dobierajg sie w 2 lub 3 druzyny
Wikingoéw i Stowian. Mozliwe sa dwa modele — RYWALIZACIA lub
WSPOLPRACA, prowadzaca do wspdlnego celu — nagrody od Jarla Warowni.
Kazde zadanie oznaczone jako [ $4 WYZWANIE] to szansa na zwyciestwo.
Druzyna zwycieska otrzymuje wikifiskie bransolety huskarléw, ktére ma prawo
nosi¢, dopdki nie zostanie pokonana w ktérejs z kolejnych konkurencji. Druzna,
ktéra najdtuzej utrzyma bransolety — zatrzymuje je jako pamiatke po wyprawie
do $wiata Wikingow.

. WYZWANIE
To zadanie, ktdre zostaje postawione przed wszystkimi Druzynami juz na
poczatku wycieczki. Oprécz wykazania, ktéra z nich jest najlepsza, wszystkie
wspdlnie muszg zgromadzi¢ wystarczajgco sukcesow, aby zdoby¢ Skarb Jarla,
ktéry czeka na nich pod koniec imprezy. To trofeum do postawienia w klasie
na pamiagtke wspdlnej przygody.

o af :
................. 1 DZIEN

. WITAMY W CZASACH WIKINGOW — wstepem do zaje¢ jest krétka PRELEKCJA HISTORYCZNA potaczona z prezentacja réznych
artefaktow, ubioréw i uzbrojenia z czaséw pierwszych Piastéw. Czas i zakres materiatu mozemy dopasowac do preferencji grupy.

. WARSZTATY WOJOWNIKOW

o przeglad UZBROJENIA wczesnosredniowiecznego wojownika - kolczuga, hetm, miecz, tarcza, topor etc.

o wstepny TRENING FECHTUNKU - nauka zadawania i blokowania cioséw mieczem stalowym i innymi rodzajami
historycznej broni biatej (bez walki kontaktowej)

o kontaktowy TRENING FECHTUNKU - z uzyciem bezpiecznej broni treningowej, aktywna nauka walki mieczem i tarcza

o BITWA [ WYZWANIE] - druzyny "Wikingdw" i "Stowian" zmierzg sie w krotkiej walce bronig bezpieczng, wzorowang
na typowych dla wczesnego sredniowiecza elementach uzbrojenia zaczepnego (miecz+tarcza, topor, dtugi topér,
witdcznia). Zwycieska druzyna uzyska prawo noszenia bransolet huskarlow.

. NOCNA WYPRAWA W RUINY [$4 WYZWANIE]
Forty Chochoty to obszar tajemniczych i fascynujgcych dawnych umocnien zachodniej flanki Twierdzy Srebrnogérskiej. Nocna
wyprawa bedzie wymagata od uczestnikdw uwagi i sprawnosci — bo wsrdd ruin beda musieli znalez¢ ukryte runiczne inskrypcje.
Druzyna, ktéra najlepiej poradzi sobie z zadaniem, uzyska kolejne zwyciestwo.

................. 2 DZIEN

. WARSZTATY £tUCZNICZE 3

o NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego:
krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy strzeleckiej oraz
strzelanie do statycznego celu z tukdw "angielskich" (longbow).

o TURNIEJ tUCZNICZY [Ez WYZWANIE] — kolejne zmagania druzyn
beda wymagaty dobrego oka i pewnej reki w strzelaniu z tuku do celu.

o BITWA LUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat
zabezpieczonych miekka gumowo-filcowg pacyna. Strzelcy uzywajg
lekkich (max 12 kg naciaggu) tukdw, sg wyposazeni w stroje ochronne
(podobnie jak przy np. paintballu). W bitwie bierze udziat 4 strzelcéw,
ktdrzy korzystajac z réznych oston terenowych musza wyeliminowaé
przeciwnikdw. Gra daje uczestnikom mndstwo adrenaliny i Swietng
zabawe.

. SREDNIOWIECZNY POKAZ MODY - druzyny ubieraja kilka 0séb sposréd siebie w
repliki strojow Wikingéw i Stowian. Tu przy okazji mozna sie dowiedzie¢, co to
lunulka albo kabtgczki skroniowe i jak nosi¢ ,,mtot Thora”. Ze stworzonych przez uczestnikéw kompozycji powstanie galeria zdjec.

e WIECZOR PRZY OGNIU
o rozpalanie ognia krzesiwem historycznym [E.Z WYZWANIE] - wspdlna nauka i rozpalenie ognia, a przy okazji kolejna
konkurencja dla druzynnikéw.
o Uczta wojownikéw - wspdlne wykonywanie i pieczenie podptomykoéw, ktére bedg czescig kolacji przy ognisku.
o FINAL ZMAGAN - ktéra z Druzyn ostatecznie zabierze do domu bransolety huskarléw oraz czy osiaggniecia wszystkich
druzyn wystarczg, by zdoby¢ Skarb Jarla?

----------------- 3 DZIEN
. Zwiedzanie TWIERDZY SREBRNOGORSKIE)

Zmieniamy czasy i realia — przed nami tajemnicze mury olbrzymiej XVIlI-wiecznej fortecy!
Unikatowy pomnik historii — najwieksza gérska forteca Europy, teraz z nowymi trasami dla zwiedzajacych:

o  Zwiedzanie z przewodnikiem — kazamaty, forteczna studnia, izby zotnierskie

o Multimedialna trasa ,Jak zbudowano Twierdze” — w podziemnych pomieszczeniach poznasz tajemnice konstrukcji tej

fascynujacej budowli.
o  Zrekonstruowane dawne mechanizmy - podnoszony most czy kunszt wodny przy studni




SEOWIANIE | WIKINGOWIE — wycieczka historyczno -larpowa ,,Saga”

Program ,,StOWIANIE | WIKINGOWIE - SAGA” to wyjatkowa koncepcja wycieczki edukacyjnej, ktérej trzon
stanowi gra LARP (live action role playing) ze scenariuszem historycznym. Uczestnicy beda mogli wcieli¢ sie
w postaci i frakcje historyczne, przezywajac przygody w tle wielkich wydarzen, znanych z podrecznika
historii. Jest to wyjatkowa przygoda w swiecie Stowian i Wikingéw — gracze przezyjg bowiem 12h w swiecie
wczesnego Sredniowiecza, ale takze opowiescig — SAGA — o dawnych ludziach, wyjatkowa forma edukacji.

Czym jest rekonstrukcja historyczna.

To doswiadczalna metoda poznawania przesztosci. Przedmioty - odtworzone na bazie znalezisk
archeologicznych, przedstawien ikonograficznych i innych zrodet z epoki - sq przez grupy rekonstrukcyjne
wprowadzane do uzytku, aby przetestowac ich funkcjonalnosé. W ten sposéb dowiadujemy sie wiele o realiach
Zycia w danej epoce, ale przede wszystkim — mozemy historii ,,dotkngc” i lepiej jqg zrozumieé.

Czym jest larp

To rodzaj gry fabularnej, w ktdrej uczestnicy wcielajq sie w wybrane postaci i przezywajq wydarzenia w
wybranych realiach. Scenariusz zaktada tylko czes¢ zdarzen, to gracze decydujq o tym, jak bedq one
przebiegaty i z jakim skutkiem.

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowej:

. SCENARIUSZ GRY ,,DZIEDZICTWO SWIETOStAWY”
Gra jest osadzona w czasach pierwszych Piastdw. Centralng postacig wydarzer jest Swietostawa, corka Mieszka | i siostra Bolestawa
Chrobrego, utozsamiana z Wygryza Storrada, krélowa Szwecji i Dani. Jej osoba
faczy Swiat 6wczesnych Stowian oraz Wikingdw, pozwalajac uczestnikom
zajrzec za zastone przesztosci.

Gracze beda wiec m|edzy innymi:
negocjowac sojusze i knu¢ zdrady, reprezentujac wielkie frakcje —
panstwa Chrobrego, Czechy Przemyslidow, Wikingéw, Rus
Jarostawa Madrego oraz pogariskie plemiona potabskie;
o bra¢ udziat w potyczkach, turniejach i pojedynkach;
o poznawa¢ elementy owczesnych wierzed,, byé moze nawet
spotkajg mistyczne istoty rodem z mitow i podan;
Gdy p6znym wieczorem zakoriczymy gre, okaze sie, jaka nowa wersje historii
udato sie nam napisac.

. 1 dzieri - PRZYGOTOWANIE DO GRY
Pierwsze godziny wycieczki poswiecimy na zapoznanie uczestnikow z gra —
odbeda sie zatem:
WARSZTATY WOJOWNIKOW — uczestnicy zapoznaja sie ze sztuka walki mieczem (treningowa bronig bezpieczna)

o WARSZTATY tUCZNICZE - podstawy tucznictwa tradycyjnego: krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy
strzeleckiej oraz strzelanie do statycznego celu z tukéw "angielskich” (longbow).

o BITWA LUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat zabezpieczonych miekka gumowa pacyna. Strzelcy
uzywaja lekkich (max 12 kg naciagu) tukdw, sg wyposazeni w maski ochronne (podobnie jak przy np. paintballu). W bitwie
bierze udziat 4 strzelcéw (2 vs 2), ktorzy korzystajac z réznych oston terenowych musza wyeliminowaé przeciwnikdw. Gra
daje uczestnikom mnéstwo adrenaliny i $wietng zabawe :)

o WARSZTATY HISTORYCZNE - zapoznamy sie z zarysem historycznym gry, poznamy gtéwne frakcje i postaci historyczne
owego czasu.

o  WARSZTATY LARPOWE, dzieki ktorym gracze beda mogli swobodnie wejs¢ w swiat gry. Wyttumaczymy zasady,
mechanike gry oraz zapoznamy sie z postaciami, ktére bedziemy przedstawia¢ w grze. Kazdy otrzyma pakiet informacji, z
ktérymi bedzie mozna zapoznac sie przez caty wieczér.

. 2 dzieri — WITAMY W CZASACH WIKINGOW i StOWIAN!
Po $niadaniu gracze otrzymaja stroje oraz akcesoria do gry, po czym zaczynamy fabute! Gra bedzie trwata do péznego wieczora,
wszystko, co sie wydarzy w miedzyczasie (w tym takze positek), bedzie czescig fabuty.
Co bedzie sie dziato? Mozliwe, a nawet prawdopodobne, ze:
o Stronnictwa i ich przywddcy spotkajg sie na rozmowach... ale czy uda sie pokojowo uzgodnié¢ stanowiska, czy moze
negocjacje rozstrzygna sie w walce?
o  Smiatkowie wyrusza na wyprawy w giab lasu, nalezacego do prastarych istot. Ale czy prastare istoty zechcg ich stuchac...?
o Pomiedzy sprawy panstw i wtadcéw wkradna sie prywatne interesy i animozje. Jak na nie wptyng?
o  Wieczorne podsumowanie — po zakoriczeniu oméwimy gre i wszystko, co mogto z niej wyniknaé. Ktére stronnictwa
zyskaty to, co chciaty? Ktdre postaci zrealizowaty swoje ambicje? A moze stato sie co$ niespodziewanego...? Moze wtasnie
zmienilisSmy historie?

e 3dzien - WRACAMY DO WSPOLCZESNOSCI
Konczymy niezwykta przygode po $niadaniu. Po zakoriczeniu gry uczestnicy powinni uzyska¢ podstawowa wiedze:
o o grupach etnicznych, ktére tworzyly panistwo polskie w czasach pierwszych Piastéw i ich obyczajach
o o sitach politycznych, ktére ksztattowaty rzeczywisto$¢ w czasach narodzin wspotczesnych panstw i narodéw —we
wczesnym sredniowieczu
o o systemach wierzert dawnej Europy — religiach Stowian i Wikingédw
A oprécz wiedzy —w pamieci uczestnikdw pozostang takze fantastyczne wspomnienia z przygody w sredniowieczu!




WYCIECZKA PRZYGODA — Z ADRENALINA

Woycieczki ,Przygoda z adrenaling” nastawione s3 na duzg intensywnos¢ zaje¢ i mocne wrazenia. WpisaliSmy na liste rézne warianty sportéw tzw.
ekstremalnych, wyprawy i gry terenowe oraz kilka opcji sportéw obronnych. Czas wycieczki jest wypetniony emocjonujacymi zajeciami, z
dodatkowa mocna funkcjg integracji grupy. Swietny materiat na wspdlng przygode!

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowe;j:

................. 1 DZIEN

. Adrenalina
Prowadzone przez doswiadczonych instruktoréw zajecia na wysokosci. Nie wymagaja szczegdlnych umiejetnosci, ale wymagaja
przetamania bariery komfortu — na krawedzi kazdy musi sie zmierzy¢ ze swoim strachem. Mocne wrazenia gwarantowane!
o  ZJAZDY NA LINACH
Asekurowany zjazd na linach alpinistycznych z wysokosci ok. 25 m.
o  WSPINACZKA NA SCIANKE
Skalna $cianka wspinaczkowa z asekuracja "na wedke", wysokos¢
ok. 12 m.
. NOCNA GRA TERENOWA "FORT ESCAPE"
Zabawa na zasadach popularnych "escape room'éw", z tym, ze celem jest
znalezienie skarbu, a nie ucieczka z pokoju.
Idziemy po zmroku na jeden z pobliskich fortéw Twierdzy Srebrnogérskiej,
gdzie w scenerii starych kazamat grupa uczestnikéw bedzie miata do
rozwigzania serie zagadek i tamigtéwek, zwigzanych m.in. z historig fortecy.
Grze towarzyszy atmosfera tajemniczosci i przygody, a samo zadanie bedzie
wymagato wspotpracy w kilku zespotach.
Konieczne beda latarki, a takze stréj i obuwie terenowe.

................. 2 DZIEN

. Sporty wojenne:
WYL o NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego: krétka
historia tuku, nauka prawidtowej postawy strzeleckiej oraz strzelanie do statycznego
celu z tukéw "angielskich" (longbow).
. BITWA tUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat
zabezpieczonych miekka gumowo-filcowa pacyna. Strzelcy uzywaja lekkich (max 12
kg naciggu) tukéw, sg wyposazeni w stroje ochronne (podobnie jak przy np.
paintballu). W bitwie biorg udziat 2 ekipy po 2 strzelcéw, ktdrzy korzystajgc z réznych
oston terenowych musza wyeliminowaé przeciwnikéw. Gra daje uczestnikom
mnodstwo adrenaliny i $wietng zabawe :)
o KONTAKTOWA GRA ASG - to dynamiczna strzelanka z uzyciem replik broni
airsoft, strzelajgcych plastikowymi kulkami. W grze na raz biorg udziat 2 druzyny
5 v uczestnikéw (kazda po 2 osoby). Uczestnicy poruszajg sie na zamknietym i
zabezpieczonym obszarze, dgzac do eliminacji druzyny przeciwnika. W ramach gry kazdy otrzymuje wyposazenie w
postaci maski ochronnej na twarz (obowigzkowo) oraz stroju ochronnego. Zajecia poprzedza instruktaz, dotyczacy
bezpieczenstwa uzytkowania.
. BUSHCRAFTOWE OGNISKO
Warsztaty ,,szkoty przetrwania” - jak bezpiecznie rozpali¢ ogien, jak uzywac krzesiwa, lesna kuchnia, czyli z czego mozna
ugotowac biwakowa herbate oraz podptomyki pieczone na ogniu. Pycha!

----------------- 3 DZIEN
. Zwiedzanie TWIERDZY SREBRNOGORSKIEJ
Unikatowy pomnik historii — najwieksza gorska
forteca Europy, teraz z nowymi trasami dla
zwiedzajacych:
o  Zwiedzanie z przewodnikiem — kazamaty,
forteczna studnia, izby Zzotnierskie
o Multimedialna trasa ,Jak zbudowano
Twierdze” —w podziemnych
pomieszczeniach poznasz tajemnice
konstrukcji tej fascynujacej budowli.
o  Zrekonstruowane dawne mechanizmy -

podnoszony most czy kunszt wodny przy
studni

ZAJECIA DODATKOWE mozliwe za doptatg lub wymiennie za ktérys z punktow:
o Rzuty wtdcznig lub toporem do celu

o  Wspinaczka na wiszaca drabinke — asekurowane wejscie po chybotliwych, sznurkowych szczebelkach na wiadukt (ok.
25m(

o Przelotka — pozioma przeprawa linowa nad forteczng fosa, odlegtos¢ ok. 15 m, wysokos¢ -10m.
o  Wyprawa do starej sztolni
Wedréwka szlakiem dawnej kolei zebatej az do jednego ze starych tuneli gorniczych, z czaséw, gdy w Srebrnej Gorze
wydobywano srebro. Trasa ma ok. 5km, w tym sporo przewyzszen.
o  Wyprawa na forty Chochoty
Ciag gorskich umocnienn w obrebie dzieta obronnego Twierdzy Srebrnogoérskiej to obecnie niezwykle malownicze ruiny,
zatopione w gorskiej zieleni. Terenowy spacer o modyfikowalnym stopniu trudnosci zajmuje okoto 2h.
o  Zajecia Sredniowieczne — zabawa z rekonstrukcjg historyczng czasu pierwszych Piastow:
- Warsztaty wojownikéw — nauka walki mieczem i tarczg
- Warsztaty rzemieslnicze — zapomniane, dawne sztuki, takie jak proste tkactwo, garncarstwo, wykonywanie
Swiec, pismo runiczne i inne.




WYCIECZKA PRZYGODA — Z GORAMI

Pakiet intensywnych zaje¢, dla grup, ktére chcg maksimum przygody i nie boja sie zmeczenia! W odréznieniu od ,,Adrenaliny” ten
program zaktada wieksza mobilnos$¢ — i wiecej fascynujacych rzeczy w okolicy do zobaczenia!

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowej obejmuje nastepujace punkty:

----------------- 1 DZIEN
. KONTAKTOWA GRA ASG - to dynamiczna strzelanka z uzyciem replik broni
airsoft, strzelajacych plastikowymi kulkami. W grze na raz biorg udziat 2
druzyny uczestnikow (kazda po 2 osoby). Uczestnicy poruszaja sie na
zamknietym i zabezpieczonym obszarze, dazac do eliminacji druzyny
przeciwnika. W ramach gry kazdy otrzymuje wyposazenie w postaci maski
ochronnej na twarz (obowigzkowo) oraz stroju ochronnego. Zajecia poprzedza
instruktaz, dotyczacy bezpieczenstwa uzytkowania.
. NOCNA GRA TERENOWA "FORT ESCAPE"
Zabawa na zasadach popularnych "escape room'éw", z tym, ze celem jest
znalezienie skarbu, a nie ucieczka z pokoju.
Idziemy po zmroku na jeden z pobliskich fortéw Twierdzy Srebrnogérskiej,
gdzie w scenerii starych kazamat grupa uczestnikéw bedzie miata do
rozwigzania serie zagadek i tamigtéwek, zwigzanych m.in. z historig fortecy.
Grze towarzyszy atmosfera tajemniczosci i przygody, a samo zadanie bedzie
wymagato wspotpracy w kilku zespotach.
Konieczne beda latarki, a takze strdj i obuwie terenowe.

----------------- 2 DZIEN -=---mmmmmommmoenneeeneee
e  SPLYW PONTONOWY przetomem Nysy Ktodzkiej
Wspaniata przygoda na gorskiej rzece. Sptyw obejmuje trase tzw. Przetomem Bardzkim na
Nysie Ktodzkiej , jednym z najpiekniejszych szlakéw sptywowych w Polsce i trwa okoto 3 godz.
Cena wycieczki obejmuje sptyw bez transferu Srebrna Goéra- Bardo. Mozliwe jest dokupienie
dojazdu.

e Warsztaty tucznicze: NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego:
krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy strzeleckiej oraz strzelanie do statycznego
celu z tukéw "angielskich" (longbow).
e  Warsztaty tucznicze: BITWA tUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych
strzat zabezpieczonych miekka gumowo-filcowa pacyna. Strzelcy uzywaja lekkich (max 12 kg
naciaggu) tukéw, sa wyposazeni w stroje ochronne (podobnie jak przy np. paintballu). W bitwie biorg udziat 2 ekipy po 2 strzelcéw,
ktdrzy korzystajac z réznych oston terenowych musza wyeliminowaé przeciwnikdw. Gra daje uczestnikom mndstwo adrenaliny i
Swietng zabawe :)
. BUSHCRAFTOWE OGNISKO
Warsztaty ,,szkoty przetrwania” - jak bezpiecznie rozpali¢ ogien, jak uzywac krzesiwa, le$na kuchnia, czyli z czego mozna
ugotowac biwakowa herbate oraz podptomyki pieczone na ogniu. Pycha!
----------------- £ 07.J] - ———
. Zwiedzanie TWIERDZY SREBRNOGORSKIEJ
Unikatowy pomnik historii — najwieksza gorska forteca Europy, teraz z nowymi trasami dla zwiedzajacych:
o  Zwiedzanie z przewodnikiem — kazamaty, forteczna studnia, izby zotnierskie
o Multimedialna trasa ,Jak zbudowano Twierdze” —w podziemnych pomieszczeniach poznasz tajemnice konstrukcji tej
fascynujacej budowli.
o  Zrekonstruowane dawne mechanizmy - podnoszony most czy kunszt wodny przy studni
Wszystkie trasy to kilka godzin zwiedzania fascynujacej dolnoslaskiej fortecy.

ZAJECIA DODATKOWE mozliwe za doptata lub wymiennie za ktorys z punktow:
o  Zjazdy nalinach z wiaduktu —asekurowany zjazd z wys. ok. 25 m.
o  Wspinaczka na skatke — asekurowana ,,na wedke” trasa na skalnej $cianie wawozu, ok. 15m wys.
o Rzuty witdcznig lub toporem do celu
o  Wspinaczka na wiszacg drabinke — asekurowane wejscie po chybotliwych, sznurkowych szczebelkach na wiadukt (ok.
25m(
Przelotka — pozioma przeprawa linowa nad forteczna fosa, odlegtos¢ ok. 15 m, wysokos¢ -10m.
Wyprawa do starej sztolni
Wedréwka szlakiem dawnej kolei zebatej az do jednego ze starych tuneli gorniczych, z czaséw, gdy w Srebrnej Gorze
wydobywano srebro. Trasa ma ok. 5km, w tym sporo przewyzszen.
o  Zajecia Sredniowieczne — zabawa z rekonstrukcja historyczng czasu pierwszych Piastow:
. Warsztaty wojownikéw — nauka walki mieczem i tarczg
L] Warsztaty rzemieslnicze — zapomniane, dawne sztuki, takie jak proste tkactwo, garncarstwo, wykonywanie
Swiec, pismo runiczne i inne.

o O




WYCIECZKA CHILLOUT — AKTYWNY

Woycieczki ,,Aktywny Chillout” to pomyst na niedrogi pobyt, czesciowo tylko wypetniony zajeciami, tak, zeby méc pogodzic i aktywnosé, i chillout
blisko natury. Czes$¢ czasu grupa ma do swojej dyspozycji na wiasne zajecia lub zwyczajnie — na odpoczynek i relaks. Zajecia sa dobrane
przekrojowo, tak, by kazdy uczestnik mégt znalezé cos dla siebie. Jednoczesnie wycieczki te z racji mniejszej ilosci zorganizowanych zajec sa takze
nieco tansze.

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowej obejmuje nastepujace punkty:

................. 1 DZIEN

. Adrenalina: ZJAZDY NA LINACH
Asekurowany zjazd na linach alpinistycznych z wysokosci ok. 25 m.
Prowadzone przez doswiadczonych instruktoréw zajecia na wysokosci, poprzedzone
instruktazem.

................. 2 DZIEN

. Warsztaty tucznicze:

o NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego:
krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy strzeleckiej oraz
strzelanie do statycznego celu z fukéw "angielskich" (longbow).

o BITWA LUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat
zabezpieczonych miekka gumowo-filcowg pacyna. Strzelcy uzywajg lekkich (max 12 kg naciggu) tukéw, sg wyposazeni w
stroje ochronne (podobnie jak przy np. paintballu). W bitwie bierze udziat kilku (4-8) strzelcow, ktérzy korzystajac z
réznych oston terenowych muszg wyeliminowac przeciwnikdédw. Gra daje uczestnikom mndstwo adrenaliny i Swietng
zabawe :)

. BUSHCRAFTOWE OGNISKO
Warsztaty ,,szkoty przetrwania” - jak bezpiecznie rozpali¢ ogien, jak uzywac krzesiwa, lesna kuchnia, czyli z czego mozna
ugotowac biwakowa herbate oraz podptomyki pieczone na ogniu. Pycha!

................. 3 DZIEN

. RZUTY WLOCZNIA/ TOPORKIEM - niby prosta rozrywka, ale ile satysfakcji z takiego trafienia pierika toporkiem!

ZAJECIA DODATKOWE mozliwe za doptata lub wymiennie za ktérys z punktow:

o  Wspinaczka na skatke — asekurowana , na wedke” trasa na skalnej
$cianie wawozu, ok. 15m wys.

o Rzuty witdcznig lub toporem do celu

o  Wspinaczka na wiszacg drabinke — asekurowane wejscie po
chybotliwych, sznurkowych szczebelkach na wiadukt (ok. 25m(

o  Przelotka — pozioma przeprawa linowa nad forteczna fosa, odlegtos¢
ok. 15 m, wysoko$¢ -10m.

o Wyprawa do starej sztolni
Wedréwka szlakiem dawnej kolei zebatej az do jednego ze starych
tuneli gérniczych, z czasoéw, gdy w Srebrnej Gérze wydobywano
srebro. Trasa ma ok. 5km, w tym sporo przewyzszen.
o  Wyprawa na forty Chochoty
Cigg gorskich umocniern w obrebie dzieta obronnego Twierdzy
Srebrnogorskiej to obecnie niezwykle malownicze ruiny, zatopione w
gorskiej zieleni. Terenowy spacer o modyfikowalnym stopniu
trudnosci zajmuje okoto 2h.
o  Zajecia Sredniowieczne — zabawa z rekonstrukcjg historyczng czasu pierwszych Piastéw:
. Warsztaty wojownikéw — nauka walki mieczem i tarcza
. Warsztaty rzemieslnicze — zapomniane, dawne sztuki, takie jak proste tkactwo, garncarstwo, wykonywanie
swiec, pismo runiczne i inne.




WYCIECZKA CHILLOUT — FORTECZNY

Woycieczka , Forteczny Chillout” to propozycja klasycznie turystyczna i krajoznawcza, z duzg iloscig zwiedzania oraz zajeciami, nie wymagajacymi
zadnego szalonego wysitku. Polecamy ten program dla grup, ktére chca odpoczac i wyluzowaé w niezwyktym, niebanalnym miejscu, blisko natury
i wsrdd historycznych ciekawostek.

ZAJECIA - program wycieczki 3- dniowej obejmuje nastepujace punkty:

................. 1 DZIEN

e JAZDA KONNA

Spotkanie z pieknymi i cierpliwymi kopytnymi. Jazda konna to sport z tradycjg i bardzo
pozytywnym wptywem na psychike i motoryke cztowieka. Zajecia dla poczatkujacych na
przepieknie potozonej ujezdzalni osrodka jezdzieckiego ,,GAWRA” —z oszatamiajgcym
widokiem na réwnine u stép Srebrnej Gory.

e TWIERDZA SREBRNOGORSKA — fort OSTROG

Po potudniowej stronie Przeteczy samotnie strzeze Srebrnej Gory fort Ostrég. Czeka tam trasa
turystyczna, opowiadajaca historie Il Wojny Swiatowej, zatozonego tam obozu jenieckiego
(Oflag VIIIB) i udanej, brawurowej ucieczki polskich oficerow.

----------------- 2 DZIEN
e Zwiedzanie TWIERDZY SREBRNOGORSKIE)
Unikatowy pomnik historii — najwieksza gorska forteca Europy,
teraz z nowymi trasami dla zwiedzajgcych:
o  Zwiedzanie z przewodnikiem — kazamaty, forteczna
studnia, izby zotnierskie
o Multimedialna trasa ,Jak zbudowano Twierdze” —w
podziemnych pomieszczeniach poznasz tajemnice
konstrukcji tej fascynujacej budowli.
o  Zrekonstruowane dawne mechanizmy - podnoszony
most czy kunszt wodny przy studni
Wszystkie trasy to kilka godzin zwiedzania fascynujacej
dolnoslaskiej fortecy.
3 BUSHCRAFTOWE OGNISKO
Warsztaty ,,szkoty przetrwania” - jak bezpiecznie rozpali¢ ogien, jak uzywac krzesiwa, lesna kuchnia, czyli z czego mozna
ugotowac biwakowa herbate oraz podptomyki pieczone na ogniu. Pycha!

................. 3 DZIEN

. Warsztaty tucznicze:
o NAUKA STRZELANIA Z tUKOW - podstawy tucznictwa tradycyjnego: krétka historia tuku, nauka prawidtowej postawy
strzeleckiej oraz strzelanie do statycznego celu z tukéw "angielskich" (longbow).
o BITWA tUCZNIKOW - starcie kontaktowe z uzyciem specjalnych strzat zabezpieczonych miekka gumowo-filcowa pacyna.
Strzelcy uzywajg lekkich (max 12 kg naciggu) tukdw, sa wyposazeni w stroje ochronne (podobnie jak przy np. paintballu).
W bitwie bierze udziat 4 strzelcdw, ktdérzy korzystajac z réznych oston terenowych musza wyeliminowac przeciwnikow.
Gra daje uczestnikom mndstwo adrenaliny i $wietng zabawe :)

ZAJECIA DODATKOWE mozliwe za doptatg lub wymiennie za ktérys z punktéw:
o  Zjazdy nalinach z wiaduktu — asekurowany zjazd z wys. ok. 25 m.
o  Wspinaczka na skatke — asekurowana ,,na wedke” trasa na skalnej Scianie wawozu, ok. 15m wys.
o Rzuty witdcznia lub toporem do celu
o  Wspinaczka na wiszacg drabinke — asekurowane wejscie po chybotliwych, sznurkowych szczebelkach na wiadukt (ok.
25m(
Przelotka — pozioma przeprawa linowa nad forteczna fosg, odlegtos¢ ok. 15 m, wysokos$¢ -10m.
Kontaktowa gra asg - to dynamiczna strzelanka z uzyciem replik broni airsoft, strzelajacych plastikowymi kulkami.
o  Zajecia Sredniowieczne — zabawa z rekonstrukcjg historyczng czasu pierwszych Piastow:
. Warsztaty wojownikow — nauka walki mieczem i tarczg
. Warsztaty rzemieslnicze — zapomniane, dawne sztuki, takie jak proste tkactwo, garncarstwo, wykonywanie
Swiec, pismo runiczne i inne.
o Wyprawa do starej sztolni
Szlak prowadzi trasg dawnej kolei zebatej az do jednego ze starych tuneli gérniczych, z czaséw, gdy w Srebrnej Gérze
wydobywano srebro. Trasa ma ok. 5km, w tym duzo przewyzszen.
o Wyprawa na forty Chochoty
Cigg gorskich umocniern w obrebie dzieta obronnego Twierdzy Srebrnogoérskiej to obecnie niezwykle malownicze ruiny,
zatopione w gorskiej zieleni. Terenowy spacer o modyfikowalnym stopniu trudnosci zajmuje okoto 2h.

[o}ye]




Ze wzgledu na wymogi bezpieczeristwa w trakcie zaje¢ bedziemy prosi¢ o zapoznanie sie i podpisanie regulaminu, ktory zostanie zatgczony do
umowy (tresé regulaminu znajdziecie Paristwo takze na naszej stronie internetowej).

HARMONOGRAM

Przedstawiony powyzej harmonogram jest wstepng propozycjg . Doktadne godziny i kolejnos¢ zaje¢ ustalamy po przyjezdzie grupy przy
uzgodnieniu z kierownikiem wycieczki. Kolejno$¢ i godziny zajec s3 zalezne od biezacych czynnikdw - ilosci grup w danym dniu czy pogody. W
przypadku koniecznosci podania takowego w dokumentacji wycieczkowej jest mozliwe samodzielne utozenie zaje¢ w wersji przyktadowej
harmonogramu.

ZMIANY W PROGRAMIE | REZYGNACIA Z ZA.IEC
. Kazdy z programéw wycieczkowych mozemy dostosowaé do zyczenia Uczestnikow, zmieniajac profil zaje¢ — zmiany mozemy
wprowadzi¢ najpdzniej do 3 dni przed przyjazdem;
. Po przyjezdzie grupa moze zrezygnowac z zawartych w pakiecie wycieczki zaje¢ na wtasne zyczenie, jednak nie przewidujemy z tego
powodu zwrotu kosztéw, takze jesli przyczyng bedzie pogoda. Jestesmy przygotowani do zrealizowania pakietu zaje¢ niezaleznie od
warunkéw pogodowych.

ZAJECIA DODATKOWE - ,,CZEOWIEK | PIES”

Przy kazdej wycieczce jest mozliwos¢ bezptatnego zorganizowania zajec ,Cztowiek i
pies” —to trwajgce ok. 1h warsztaty, uczace podstawowych schematéw psich zachowan
oraz prawidtowych reakcji przy kontakcie z psem. Z uczestnikami beda pracowac nasze
owczarki —tagodne i przeszkolone w relacjach z dzie¢mi psiaki.

Aby dotaczy¢ zajecia do programu wycieczki, wystarczy zgtosi¢ przy rezerwacji taka
chec.

Z przyczyn organizacyjnych (sprzatanie) prosimy, aby przyjazd grupy byt nie wczesniej
niz o godzinie 13:00 oraz nie pdZniej niz godzina 16:00. W sprawie doktadnej godzinie
przyjazdu, a takze innych spraw organizacyjnych bedziemy sie kontaktowac drogg mailowg tuz przed terminem wycieczki.
Wykwaterowanie ostatniego dnia jest konieczne do godziny 11:00

REZERWACIA

Jak wyglada rezerwacja terminu wycieczki:
. Wstepne zgtoszenie poprzez formularz na stronie — przycisk ,,REZERWUJ”
. Kontakt w sprawie uzgodnienia terminu — mail
. Wstepna rezerwacja aktywna 14 dni
. Otrzymanie umowy wycieczkowej i regulaminu — podpisang wersje odsytamy drogg mailowa
. Potwierdzenie zarezerwowanego terminu — wptata zadatku w wysokosci 30% kwoty
. Przyjazd i rozliczenie pod koniec wycieczki

WIECEJ INFORMACII:

Na naszej stronie w dziale blogowym znajdziecie Paristwo szerzej opisane nastepujace I
tematy: ‘,agzam‘y .
. Co zabrac ze sobg na wycieczke ZAP
. Warunki rezerwacji
. Warunki pobytu w Warowni
. Opisy zajec
. Informacje o kadrze instruktorskiej wycieczek
Przed przyjazdem do Warowni otrzymacie od nas takze:
. Checkliste do spakowania sie na wycieczke — przyda sie uczestnikom
. Podreczne informacje o Warowni — co jest na miejscu, jak wyglada nocleg itp.
. Regulamin bezpieczenstwa na zajeciach
. Potwierdzenie polisy NNW (bedziemy potrzebowac listy uczestnikow)

1. Posezonowe obnizki cen
_ 5_10‘y Ws;y_stkie ceny naszych wycigczek spadgja po sezonie! Wycieczki w pazdzierniku i kwietniu: 5%
0 taniej, wycieczka w listopadzie: 10% taniej.

2. Znizka za wczesniejsza rezerwacje
- 5% Jesli wycieczka zostanie potwierdzona zaliczka do korica poprzedniego roku kalendarzowego, grupie
przystuguje znizka w wysokosci 5%.

3. Razem taniej
- 10% Przy liczbie uczestnikdw powyzej 30 oséb oferujemy znizke 10%

4. BIWAKOWA WYPRAWA
- 302{/05 Znizka dla grupy, ktéra decyduje sie na bardziej biwakowe warunki i chce nocowaé we wtasnych
$piworach zamiast w poscieli.




CENNIK WYCIECZEK SZKOLNYCH 2025/2026

Ceny sq cenami brutto, podane sq w formie na 1 uczestnika, w PLN.

Nasze programy wycieczek s przygotowane dla pobytu 3-dniowego (2 noclegi), mozliwe jest przekalkulowanie na dowolng dtugos¢ pobytu
(réwniez na wycieczke 1-dniowa, bez noclegu lub wielodniowy pobyt typu Zielona Szkota).

YCIECZEK e e

m sien

AKTYWNY CHILLOUT
wycieczka ekonomiczna
Bez wedréwek i meczacych wyzwarn, ale wrazenia beda — mamy zjazd na linach, warsztaty tucznicze 410
oraz bushcraftowe ognisko oraz sporo czasu do dyspozycji grupy na chillout w pieknych
okolicznosciach przyrody.
FORTECZNY CHILLOUT
wycieczka krajoznawcza 45 0
W programie zwiedzanie Twierdzy Srebrnogdrskiej, jazda konna, warsztaty tucznicze, oprdocz tego
odpoczynek i chillout w Warowni przy bushcraftowym ognisku.
PRZYGODA Z ADRENALINA
wycieczka bardzo przygodowa
Lubiany i czesto wybierany pakiet aktywnych zaje¢, gwarantujacych mocne wrazenia. Zajecia na 550
linach, strzelanki tucznicze i ASG, bushcraft oraz przygodowa gra na starym forcie, a takze
odwiedziny w epickiej Twierdzy Srebrnogorskiej.
PRZYGODA Z GORAMI
wycieczka aktywna i intensywna 650
Rafting przetomem Nysy Ktodzkiej, zjazdy na linach, kontaktowa strzelanka ASG oraz przygodowa
gra z zagadkami i wizyta na Twierdzy Srebrnogorskie;j.
SLtOWIANIE | WIKINGOWIE — DRUZYNA
wycieczka integracyjna
Rywalizacja i wspétpraca w wyzwaniach miecza i tuku. Kto chce dotgczy¢ do ekipy Ragnara, stangé 550
w szeregu z Laghertg, albo wyruszy¢ na wyprawe ze stowiariskimi chasnikami! Zajecia inspirowane
rekonstrukcjg historyczng i klimatem serialu , the Vikings”.

SEOWIANIE | WIKINGOWIE - SAGA
larp historyczny
Historii mozna uczy¢, ale mozna ja takze... przezywac! 750
Wyjatkowy program wycieczki obejmuje caty dzien gry w realiach Polski pierwszych Piastéw, w
ktérej Uczestnicy wecielg sie w historyczne frakcje i postaci. Przygoda i edukacja w jednym.
Absolutnie wyjatkowa lekcja historii!

CO MOZNA DOKUPIC DO WYCIECZKI

Nocleg 65

Sniadanie 25

Obiad 45

Ognisko z kietbaskami 20

Positek na ciepto/ kolacja (np. bigos lub fasolka na ciepto) 35

0Od 40 zt/os - ustalane
indywidualnie

WYPOCZYNEK

PRZYGODA

StOWIANIE | WIKINGOWIE

Zajecia dodatkowe poza pakietem

Kilka stow o nas:

Dziatalnosé w turystyce prowadzimy od 1998 v. Organizufemy — oprocz szkolnef przygody — takze
wakacyfne obozy larpowe Silberberg oraz imprezy z aktywnym programem, takie jak kawalerskre, uroazinowe
czy integracye.

Zafmujemy sig ogolnie pofetym survivalem, sportami’ obronngmi, rekonstrukc/q historyczng, sportam/
wysokoscrowym... oraz psami, dla ktorych prowadzimy dom tymczasowy.

Oprocz tego prowadzimy Bazeg Noclegowg WAROWNIA — wyjatkowg kwatere u stop Twierdzy
Srebrnogorskie, gazie moina przyjechad na nocleg.

Pawet toza i Magdalena Baraniak
Kortunal - turystyka i przygoda

Ul. Warowna 2, 57-215 Srebrna Géra
NIP 547-183-82-77 REGON 072736498
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